TAKTIV-4 vom 30. April 2015

Kapitel 8: Eroffnungs-Grundsatze

Merk-Regel: | Jede Er6ffnung hat eine bestimmte Zielsetzung

Aber nicht Die Eroffnung lebt von Ideen (oder Idealen),
vergessen: die Taktik aber stets von der Phantasie !

D.h. jeder Zug muss dem eigenen Ziel dienen
und das gegnerische Ziel moglichst bekampfen !

Was fir Ziele gibt es denn? Mogliche Ziele und Beispiele von Er6ffnungen

A

Zentrum erobern

- Alle Konigsbauern-Er6ffnungen: Weiss
- Damengambit: Weiss

Fligelangriffe vorbereiten

- Sizilianisch: Schwarz (c-Linie !)
- Benoni: Schwarz (b-Linie !)
- Franzosisch: Schwarz (Damenfligel allgemein)

Linien 6ffnen

- Alle "offenen" Spiele
- Er6ffnung 1. f4

Konigsangriff (alle mit Weiss)

- Kbnigsgambit

-1.b3

-1.f4

- 4-Bauernsturm (c4-f4); 6-Bauernsturm (c4-h4-Phalanx)

Bauern hervor locken
- Aljechin-Verteidigung (Schwarz)
- Russisch z.T. (Schwarz)

Alles geschlossen halten




- Er6ffnungszige Sf3, g3, c4

- Franzosisch geschlossen (2. d3)

- Sizilianisch mit 2. b3

- Fast alle "indischen" Systeme

- Pirc (1. d6); Stonewall und alle anderen "Walle"

Gegner aufs Glatteis fiihren
- Grobs Angriff (1. g4)
- 1. a3 oder 1. h3 (kann mein Gegner "die Theorie auch spiegeln?")
- Viele - echte und unechte - Gambit-Eroffnungen
- Fast alle Gegen-Gambite
=> Nach dem Motto "Angriff ist die beste Verteidigung"
- Ero6ffnungsfallen aller Art

Welche Er6ffnungen bevorzugst Du? Welche Ziele verfolgst Du dabei?
Partien zu gewinschten Er6ffnungen analysieren

Merke: Welche Er6ffnung Du auch spielst, es gilt immer:
1. Du musst alle Varianten bis Zug 4 beherrschen!
2. Du musst Antworten auf alle "zweitbesten"
Ziige des Gegners bis zum vierten Zug kennen!

Aufgabe 1: Definiere die Ziele fir Deine bevorzugte Er6ffnung!
=> Dazu gehort auch ein Plan B und evtl. Plan C!

Aufgabe 2: Versuche herauszufinden, welche 2 bis 4 Ziele die
Gegenseite bei dieser Er6ffnung verfolgen konnte

Aufgabe 3: Wie kdnnte man Gegners Ziele im Keime ersticken?



