
Woche 49: 

WO IST DIE TREFF-10 ? 

Teiler: Süd  

Gefährlich: N/S 

    Nord 

♠  D 3 

♥  A 4 2  

♦ D 7 4 3 2  

♣  D 9 2 

 

     Süd 

♠  A B 

♥  K B 10 

♦ A B 10 9 8 

♣  B 8 4 

 

Süd  West  Nord Ost 

2 SA  Pass 4 SA --- 

Ausspiel: Pik-10  D  K  A 

Idee: 

Wenn Du die Treff-10 auf die 

richtige Seite impassierst, gibt  

es einen Treff-Stich für Dich 

Frage: 

Genügt dies oder ist es viel 

mehr eine Fangfrage? 

Wie lautet Dein Spielplan? 

Tipp: 

Wie viele mögliche Impässe 

siehst Du insgesamt? 

Ich sehe SECHS Konstellationen 

mit total ACHTUNDZWANZIG 

Karten-Kombinationen … 

 LÖSUNG NÄCHSTE WOCHE 

 

Hinweis: 

Lass Dich nicht verwirren durch 

meine Gedanken-Akrobatik und 

versuche ganz einfach, mehrere 

Möglichkeiten zu kombinieren! 

Woche 49:   FANGFRAGE: WO IST DIE TREFF-10 ?  (LÖSUNG) 

(bearbeitet nach einer Idee in Bridge World 2011) 

 

3 SA von Süd    Nord 

♠  D 3 

♥  A 4 2 

♦ D 7 4 3 2 

♣  D 9 2 

     West          Ost 

♠  10 9 8 6 4     ♠  K 7 5 2 

♥  D 9 6     ♥  8 7 5 3 

♦ K 6      ♦ 5  

♣  K 6 5     ♣  A 10 7 3 

        Süd 

♠  A B 

♥  K B 10 

♦ A B 10 9 8 

♣  B 8 4 

 

VORBEMERKUNG:  MIT EINEN GELUNGENEM IMPASS AUF DIE 

TREFF-10 GEWINNST DU 1 STICH UND VERLIERST DAS SPIEL ! 

 Du gibst mindestens 2 Treff- und 3 Pik-Stiche ab 

ANALYSE 

Du hast nach diesem Ausspiel 5 Topstiche 

Du brauchst also 4 weitere Stiche, diese könnten in der Karo-

Farbe erzielt werden, wenn der Impass sitzt; um sicher alle 

Stiche zu machen mit Kxx bei Ost musst Du also zuerst zum 

Herz-Ass gehen und dann die Karo-Dame vorlegen. 

Und wenn dieser Impass misslingt ? 

Pech gehabt, einfach eine 50% probiert und verloren. 

Gibt es etwas Besseres ? 

JA: 2 Impässe kombinieren, das ergibt dann bereits 75%! 

PLAN-1  Besser gegen Karo Kxx in Ost 

Sofort Herz-Bube vorlegen, wenn der Impass gelingt, kannst 

Du zusätzlich den Karo-Impass versuchen; wenn er misslingt, 

gehst Du nach der Pik-Fortsetzung mit Herz zum Dummy 

und spielst die Karo-Dame vor … 

PLAN-2  Besser gegen Single Karo-König  

Karo-Ass und Karo: nach Pik-Rückspiel spielst Du die Karos 

ab, legst den Herz-Buben vor und entscheidest dann … 


